
 PONTOS DO CONCURSO PÚBLICO PARA PROFESSOR DO MAGISTÉRIO SUPERIOR 

 Setor de Estudo:  Programação e Metodologias 

 01  Arquitetura de software orientada serviços 

 02  Desenvolvimento de softwares para dispositivos móveis 

 03  Qualidade de software: débito técnico, métricas e refatoração 

 04  Processos de desenvolvimento de software 

 05  Gerenciamento de projetos de software 

 06  Estrutura de dados 

 07  Programação orientada a objetos 

 08  Banco de dados 

 09  Sistemas embarcados 

 10  Linguagens de programação 


